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FEDERACION ARGENTINA DE AEROMODELISMO





Traducción, creación  y redaccion por Hugo Cadelli
1- 
PROPOSITO

El proposito de la guia de juzgamiento de F3C, es proveer una precisa descripcion de los principales criterios de juzgamiento; que sirvan como referencia para ser utilizados en desarrollar una uniformidad de criterios de alto estándard.

2 -
PRINCIPIOS

               Los principios de juzgamientos de helicopteros radio control modelo  deben basarse en la perfeccion con la cual el modelo ejecuta cada maniobra descripta en el Anexo 5D “Descripcion de maniobras”.

               Los principios fundamentales usados para juzgar el grado de perfeccion son:

1) Presicion de la maniobra 

2) Suavidad y elegancia de la maniobra 

3) Forma de posicionar o exhibir la maniobra

4) Tamaño de la maniobra relativa a cada una de las otras
Estos requerimientos son listados en orden de importancia; sin embargo la totalidad de ellos debera ser tenida en cuenta para que una  maniobra pueda obtener un puntaje alto.

3 -
PRESICION Y CONSISTENCIA DEL JUZGAMIENTO


El aspecto mas importante a tener en cuenta  durante un juzgamiento es la consistencia. Cada juez debera establecer su propio standard y luego mantener dicho standard durante toda la competencia. Es recomendable que el director del concurso o el ente organizador  mantenga una conferencia antes del inicio de la competencia para discutir detalles del juzgamiento de manera de lograr la mayor uniformidad posible. Esto puede ser realizado con vuelos de demostracion durante los cuales los jueces califiquen simultaneamente y en privado. Luego de finalizados dicho vuelos, los defectos de cada maniobra deberan ser discutidos en conjunto y llegar a un acuerdo sobre la severidad de los defectos observados. Una vez iniciada la competencia, los jueces no deberan alterar sus standard individuales de juzgamiento. Juzgar con presicion es tambien muy importante. Ser consistentes, ya sean bajos o altos, no es suficiente si los puntajes otorgados no reflejan la calidad de la maniobra realizada.
A consistencia por parte del piloto, consiste en la regularidad con que respeta y repite, las mismas alturas, los mismos diámetros, los mismos tiempos de pausas en todas y cada una de las maniobras a lo largo de un vuelo - 
4- 
CRITERIO PARA EL JUZGAMIENTO DE LAS MANIOBRAS


Una descripcion de cada maniobra es provista en cada uno de los reglamentos a juzgar junto con una lista de posibles motivos de degradacion de puntajes. Cada maniobra debera ser degradada de acuerdo a:

1) El tipo de defecto

2) Severidad del  defecto 

3) Cantidad de veces que se repite el defecto

4) El posicionamiento de la maniobra 

5) El tamaño de la maniobra relativa a las otras maniobras
Un puntaje alto solo sera otorgado si no se notan defectos y la maniobra es posicionada con presicion. Siempre que existan dudas debera recibir un puntaje mas bajo.- recordar que es muy probable que algún error cometido por el piloto, se haya escapado de la vista del juez 
- Las maniobras de vuelo estacionario, por efectuarse a distancia mas cercana a los jueces que las maniobras voladas, y ser voladas en forma lenta, son susceptibles de ser mas detalladamente vistas y mas severamente degradadas, tramo a tramo, que las maniobras de vuelo en traslación que suceden mas lejanas, en forma muy rápida y dinámica – por ello el error mínimo en vuelo estacionario debería ser de medio punto mientras que el error mínimo en vuelo de traslación debiera ser de un punto.
Es muy difícil para cualquier juez, salvo que tenga una larga experiencia y mucho entrenamiento, hacer evaluaciones de medio puntos durante las maniobras de vuelo en traslación debido a la rapidez con que transcurren 
4.1 – Cada juez es libre de aplicar su propia forma evaluar y degradar una maniobra, pero la experiencia ha demostrado que la forma mas practica de hacerlo es considerando cada maniobra, en su comienzo , como una maniobra de diez (10) puntos e ir contabilizando a lo largo de su desarrollo, los errores cometidos y la degradación de puntaje que le corresponda aplicar a cada uno según el tipo y severidad – 
Al final de la maniobra, sustraer el puntaje sumado de todos los errores cometidos a la calificación original de diez (10) y el resultado  será el puntaje asignado a esa maniobra – 

- El éxito de todo buen juez es lograr que el mejor piloto obtenga la mas alta calificación -Todo juez responsable debería repasar todo el reglamento que va  aplicar, antes de una competencia- 

- Todo juez debe establecer sus propios standards y mantenerlos durante toda la competencia sin importar quien sea el piloto que esta calificando
Una regla de oro a aplicar es la regla de los 15 grados –

Consiste en degradar un punto por cada 15 grados de desviación respecto a la línea ideal de vuelo

5-
 ACTITUD Y LINEA DE VUELO 


La linea de vuelo del modelo es la trayectoria  de su centro de gravedad. La actitud de vuelo es la direccion seguida por la linea central del fuselaje (cabina, tubo de cola, etc.) en relacion con la linea de vuelo. Todos los juzgamientos deberan ser basados en la linea de vuelo.(C. G.)
6- 
CRITERIOS DE DEGRADACION POR SEGMENTOS DE MANIOBRA


Los siguientes criterios son suministrados para proveer al juez de una guia para degradar desviaciones en cada segmento de maniobra. Los segmentos son: Despegues – Aterrizajes – Pausas de detencion en vuelo – lineas – rotaciones – Loops – Rolls y giros en pérdida.

l

6.1-
DESPEGUES

Los despegues deberan comenzar en el centro del circulo del helipad de despegue  obtener el maximo  puntaje. Los despegues deberan ser suaves y ascender hasta el nivel de los ojos. Sin desviaciones ni verticales ni laterales y sobre el eje de rotación  vertical – 
6.2-
ATERRIZAJES

El descenso para un  aterrizaje debe ser realizado en forma suave, constante y sin segmentaciones,  perfectamente vertical hacia el centro del helipad, asignado para obtener el maximo puntaje,  sin movimientos horizontales o de rotación sobre su eje principal  durante el descenso –
 El helicóptero debe aterrizar suavemente en el helipad , sin rebotes ni brusquedades 
Si el helicóptero aterriza con los esquís completamente fuera del helipad, deberá recibir una severa degradación – 
Cuando el helicóptero no haya aterrizado en el centro del helipad y la próxima maniobra requiera un despegue, puede ser  desplazado en vuelo estacionario hacia el centro del helipad antes de comenzar la próxima maniobra sin penalidades, siempre que la altura de vuelo nunca exceda de 30 centímetros de altura -
6.3-
DETENCIONES O STOPS
Para las maniobras de vuelo estacionario,las detenciones deberan ser iguales o mayores a 2seg. de duracion. Todas las detenciones deberan ser de la misma duracion. 
Detenciones menores de 2 seg. de duracion deberán ser mas severamente degradada que una detención  pobremente efectuada pero que cumpla con el criterio  del tiempo mínimo de 2seg.. Si la detencion es mayor de 2seg. no recibira ninguna degradacion siempre que el modelo no se mueva.- En ese caso, el piloto deberá continuar efectuando todos los restantes stop del mismo largo por razones de Consistencia en su vuelo
Degradaciones sugeridas: 

Un stop menor a 2 seg. Debiera ser degradado en un punto
Un stop pobremente volado pero cumpliendo con el mínimo de 2 seg. Debiera ser degradado en medio punto
-La ausencia de stop debiera ser degradada en un punto  
- la falta de consistencia en la duración de los stop durante un mismo vuelo debiera ser degradada en medio punto por cada stop diferente al primero
6.4….-POSICIONAMIENTO EN VUELO ESTACIONARIO
El posicionamiento del helicóptero durante la maniobras de vuelo estacionario esta definido por la posición que el helicóptero adopte al detenerse sobre los distintos puntos que la maniobra a realizar le requiere – ejemplo: sobre una bandera – la posición esta dada por la ubicación del eje principal –

6.5…. – POSICIONAMIENTO DURANTE MANIOBRAS DE TRASLACION
Todas las maniobras de vuelo en traslación deben ser posicionadas dentro de un ”cajón” o “ventana” de vuelo definida por dos líneas horizontales a cada lado de los jueces 1 y 5 abarcando un ángulo de 120º grados respecto al juez central y otra línea vertical a 60 grados respecto a la horizontal - todas la maniobras de vuelo en traslación deben ser voladas completamente dentro de esa ventana

 Cualquier maniobra volada parcialmente fuera de la ventana deberá ser severamente degradada 

· Todas las maniobras de vuelo en traslación deben ser  centradas respecto a una posición especifica, generalmente la línea media central, frente al piloto y juez central – las maniobras desplazadas respecto a esa línea central deben ser degradadas de acuerdo a la gravedad de ese desplazamiento – 
· - Los jueces que se encuentren sentados fuera de la línea central deberán tener en cuenta su posición a efectos de aplicar las necesarias correcciones por paralaje al calificar las maniobras a fin de no cometer errores de apreciación en las calificaciones

Cualquier maniobra volada totalmente fuera de esa ventana recibirá puntaje 
CERO
Maniobras voladas muy alto, muy en la vertical, o muy lejos de los jueces dificultan un adecuado juzgamiento y deben ser degradadas según la severidad del error cometido

6.6…. – LINEAS DE ENTRADA Y SALIDA
Toda maniobra en vuelo de traslación comienza y termina con un tramo de vuelo recto y nivelado, paralelo al horizonte y a la línea de jueces – dichos tramos no deben ser menores a lo especificado para cada maniobra en particular  - 

Líneas mas largas que lo especificado no serán degradadas en tanto el tramo de entrada y el de la salida sean del mismo tamaño

la posición del helicóptero durante la maniobras de traslación no será tenida en cuenta, sino la línea de traslación y el patrón de vuelo descripto el que deba ser calificado

 –La ubicación del CG de la maquina describe el patrón de vuelo seguido
6.7…..-
LINEAS HORIZONTALES  EN  ESTACIONARIO
Durante la maniobras de vuelo estacionario el helicóptero debe moverse de un punto hacia otro con velocidad, altura y rumbo constantes, debe también mantenerse en un mismo plano vertical, definido por los dos puntos entre los cuales se desplaza – Todas las líneas deben ser voladas consistentemente tanto en lo individual como parte  global del resto de la maniobra –
Degradaciones sugeridas:
- Errores en altura de hasta 25cms. Debieran degradarse en medio punto
- Errores de altura en más de 25cms. Y hasta medio fuselaje debieran degradarse un punto

- Errores de altura mayores a medio fuselaje debieran degradarse en dos puntos o más
6.8….-
PIRUETAS  O  ROTACIONES

Durante una rotacion o pirueta ( giro de cola en estacionario) el modelo debe rotar suavemente  a régimen de rotación constante sin desplazarse ni vertical ni horizontalmente y detenerse luego de haber descripto el ángulo especificado  por la maniobra sin oscilaciones 

Degradaciones sugeridas:

Si durante la realización de una pirueta el helicóptero se mueve verticalmente una cantidad perceptible; (hasta 25 cms.)se debiera sustraer medio punto.
Si el desplazamiento vertical es significativo (mayor a 25cms) se debiera  sustraer un punto. – si el movimiento es mayor a medio fuselaje, Se debieran sustraer dos puntos o mas 
- Durante una rotación después de un ascenso, si el modelo se desplaza lateralmente una cantidad perceptible (menor a 25 cms.)debiera ser degradado un (1) punto. Si el desplazamiento es mayor a 25 cms; se debera degradar dos o mas puntos
6.6- NIVEL DE LOS OJOS
Los esquíes o tren de aterrizaje del helicóptero deberán mantenerse durante las maniobras de estacionario a nivel de los ojos del piloto esto será variable según la estatura de cada piloto –
El juez debe considerar todo los momentos a ser volados a nivel de los ojos como un 

Conjunto a ser mantenido con uniformidad para exhibir un vuelo consistente – 

Debido a que el nivel de los ojos es considerado un requerimiento de estricta seguridad, una mas severa degradación será otorgada a quien vuele mas bajo de lo reglamentado, respecto de quien vuele mas alto -  

Degradaciones sugeridas:

Un vuelo levemente mas alto que el nivel de ojos recibirá una degradación de medio punto, mientras que un vuelo efectuado por debajo del nivel de los ojos recibirá una degradación de un punto
Falta de consistencia en el nivel de los ojos durante un mismo vuelo debiera recibir una degradación de medio punto por cada altura diferente a la primera
6.
LOOPS

Un loop debe, por definicion, tener un radio constante -  debe ser volado en un plano vertical. Debera comenzar y terminar con una bien definida linea, que para completar el loop debe ser paralela al piso y a la línea de jueces.- Deberá estar centrado respecto a la línea media – su altura de comienzo deberá ser igual  la altura de salida - Todo loop deberá ser volado sin segmentaciones.
Loops consecutivos deberán ser del mismo diámetro y superpuestos en el mismo plano vertical
Todo loop deberá ser precedido y terminado con un tramo de vuelo recto y nivelado especificado en cada reglamento

-Degradaciones sugeridas
Fallas en el diámetro, en el plano de vuelo, en su centrado respecto a la línea media, en la altura de entrada y salida, en los largos de los tramos de entrada y salida deberían ser degradadas con u punto o mas según severidad del error cometido
 Cada segmentación claramente visible recibira una degradacion de un (1) punto. 
.6.7
ROLLs

Todo roll deber ser comenzado y terminado con un tramo de vuelo horizontal, paralelo al piso y línea de jueces no menor a mínimo especificado en cada reglamento El régimen de rolido debera ser constante y con un régimen de rotación que generalmente es de 4 segundos – deberá ser centrado respeto a la línea media central, es decir debe pasar por dicha línea en posición invertido - no deberá tener segmentaciones ni oscilaciones de cola –debe mantener una línea definida de vuelo paralela al piso y línea de jueces – la entrada y salida del roll deben ser bien definidas – la altura de entrada debe ser igual a la de salida –

Rolls consecutivos deben centrarse respecto a la línea media – rolls opuestos deben mantener un tramo recto entre el primero y el segundo, bien definido y centrado respecto a la línea media 

Cualquier desviación a lo descripto debería ser degradada en un punto o más según severidad del error cometido 
6.8
GIROS EN PÉRDIDA
Los tramos durante este segmento deberan describir lineas de vuelo verticales y horizontales -. El modelo debera alcanzar una completa detencion antes de iniciar el giro de cola. - El giro de cola debera ser alrededor del eje principal. - Si hubiere un desplazamiento horizontal significativo, debera sustraerse un (1) punto.-  Si el modelo exhibe un movimiento de pendulo despues de la rotacion, sera degradado un (1) punto. La entrada y salida desde la línea de vuelo horizontal hacia la línea de ascenso y descenso vertical deberán consistir en dos cuartos de loops con radios iguales y constantes.
En el caso de esta maniobra combinada con medios rolls, estos deberán ubicarse en el medio de los tramos rectos. Los tramos rectos deben ser reconocibles con un largo minimo equivalente a una vez, un fuselaje.

6.9
CORRECCIONES DE VIENTO

Se requerira que todas las maniobras sean corregidas por viento, de manera tal que el formato global de la maniobra que se este volando  sea respetada por la “Linea de vuelo” del modelo  - normalmente la línea de vuelo se define por la posición del (C.G.)
6.10
POSICIONAMIENTO DEL MODELO

Todas las maniobras acrobaticas deberan ser realizadas dentro de un angulo visual de 60º vertical y 120º horizontal. Maniobras que fuesen voladas fuera de centro serán degradadas según el desplazamiento. La degradacion estara dentro del rango de uno a cuatro (1-4) puntos. 
-Si una porción de una maniobra es volada fuera de este espacio aereo recibira una severa degradacion. 
-Si una maniobra completa, incluyendo la entrada y la salida es volada fuera de este espacio aereo sera puntualizada CERO. 
-Volar extremadamente lejos de manera que dificulte la evaluacion de la maniobra tambien sera severamente degradado. El principal criterio aquí es la visibilidad. Maniobras realizadas en una linea a mas de cien (100) metros alejado pero frente a los jueces, deberan ser degradadas en cualquier caso debido a que incluso la mejor agudeza visual comienza a perder perspectiva a esa distancia.     

REGLA DE 1 PUNTO CADA 15 GRADOS DE DESVIACION
6.11- POSICIONAMIENTO DE LOS TRAMOS VERTICALES 
Durante las maniobras de vuelo, todo tramo vertical, ya sea de ascenso o descenso deberá ser efectuado en forma absolutamente vertical, es decir con la maquina describiendo una trayectoria de vuelo a  90 grados respecto de la horizontal del piso – 

Toda desviación de esa línea vertical de un ángulo de hasta 15 grados, medidos verticalmente será degradada con un punto

Toda desviación de esa línea vertical mayor a un ángulo de 15 grados, y hasta 30 grados, medidos verticalmente, deberá ser degradada con dos puntos
Toda desviación mayor a 30 grados será degradada según severidad de la desviación
6.12 -  POSICIONAMIENTO DE LOS TRAMOS HORIZONTALES
Toda maniobra de vuelo que requiera un centrado respecto a la línea central. Ejemplo: Diamante, triangulo, doble roll, loops, etc. Deberá ubicar su posición de centrado exactamente coincidente con la “línea media” determinada por la prolongación de una línea (imaginaria) que pase por la posición del juez central, la posición del piloto y el centro del helipad central prolongándose hacia el frente hasta el infinito – 

Toda desviación de esa posición de un ángulo de hasta15 grados medidos verticalmente recibirá una degradación de un punto
Toda desviación de un ángulo mayor a 15 grados y hasta 30 grados, medidos verticalmente recibirá una degradación de dos puntos  

Toda desviación mayor a 30 grados será  degradada según severidad de la desviación
---------------------------   FIN   ----------------------------


     



Por: Hugo Cadelli
MOTIVOS DE DESCALIFICACION:
1)-
modelo supera superficie total de 250dm2

2)-
modelo supera el 2% de superficie de estabilizador
3)- 
Modelo supera 4% de su superficie portante
4)- 
modelo supera nivel max. De ruido

5)-
modelo supera peso max.de 6 kg. Sin fuel

6)-
modelo no cumple con cilindrada max. Motor

7)- 
Modelo no cumple con limitaciones de giroscopo

8)- 
modelo con palas metálicas
9)-
intercambiar modelos fuera del box de arranque

10)-
comportamiento antideportivo del piloto

11)- 
mismo modelo compartido por dos pilotos o mas
MOTIVOS DE ANULACION TOTAL DE UN VUELO:

1)-
modelo sobrevuela áreas prohibidas
2)-
dos participantes vuelan mismo modelo

3)-
modelo no cumple con definiciones y características grales.

4)-
competidor pone en marcha fuera del box de arranque

5)-
competidor retira transmisor sin autorización
6)-
modelo volado muy alto en box de arranque
7)-
modelo gira mas de 180º dentro del box de arranque
8)-
motor se detiene luego de abandonar el box arranque

9)- 
competidor ajusta modelo luego de abandonar box arranque

MOTIVOS DE ANULACION PARCIAL DE UN VUELO:

1)-
excederse tiempo max. de vuelo – Cero a todas las remanentes
2)-
maniobra fuera de secuencia- esa y restantes CERO
3)-
competidor se para fuera del circulo durante vuelo

MOTIVOS DE MANIOBRA CERO:

1)-
maniobra irreconocible
2)-
maniobra incompleta
3)-
maniobra no anunciada nombre-comienzo y final
4)-
maniobra volada fuera espacio de 120º

5)-
En triangulo, piruetas en mismo sentido

6)-
en figura “M” piruetas en mismo sentido

7)-
autorrotacion con motor en marcha

MOTIVOS DE DEGRADACION DE 1/2 PUNTO:
1)-
despegues no verticales (1/2 fuselaje)

2)-
aterrizajes no verticales (1/2 fuselaje)

3)-
pausas menores a 2 seg.
MOTIVOS DE DEGRADACION DE 1 PUNTO:

1)-
diferencia en tramos rectos antes y después maniobras aire
2)-
En rotaciones modelo mueve cantidad perceptible

3)-
en rotaciones movimiento lateral perceptible

4)-
por cada segmentación de un loop
5)-
loop fuera del plano vertical
6)-
régimen rolido con variaciones
7)-
comienzo y final de roll mal definidos- 1 punto x c/u

8)-
giro en perdida con desplazamiento significativo

9)-
movimiento péndulo en giro en perdida

10)-
desviaciones de hasta 15 grados durante ascensos y descensos
11)-
maniobras no centradas a línea media, hasta 15 grados 
12)-       maniobras verticales no alineadas hasta 15 grados

MOTIVOS DE DEGRADACION DE 2 PUNTOS:

1)-
ausencia total de tramos rectos de 10m antes y después maniobras
2)-
en rotaciones movimiento vertical mas de 25cms
3)-
en rotaciones movimiento lateral mas de 25cms.
4)-
autorrotacion dentro cuadrado 10m.-max 8 puntos
5)-
desviaciones de hasta 30 grados en ascenso y descensos
6)- 
maniobras no centradas a línea media, hasta 30 grados
7)-
maniobras verticales no alineadas hasta 30 grados

DEGRADACIONES MAS SEVERAS:

1)-
loop severamente desviado
2)-
régimen rolido con severas variaciones
3)-
maniobras no centradas a línea media mayores a 30 grados
4)-
parte maniobra volada fuera ventana de 120º
5)-
autorrotacion totalmente fuera cuadrado 10 m – max. 5 puntos
6)-
giro de autorrotacion completo fuera del cuadrado – max. 5 puntos
7)-
autorrotacion estirada para llegar –severamente degradada
8)-
maniobras lejos mas de cien metros-severamente degradadas
9)-
 maniobras verticales no alineadas mas de 30 grados


--------------------  FIN  ------------------------

NOTA DEL AUTOR:
Esta guía fue creada como un elemento de consulta y ayuda memoria rápida para los sres. jueces –

En caso de descubrirse algún elemento faltante omitido por error, favor de disculpar dicha omisión y  agregarlo a la lista – 

Gracias







